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PitonDinsp rOcfae: 
1. GddspJelaniomai mil doer OcronflntBD- 

Spfg tefnHrfitnng ^ he* der mm SpMhagmn Helhen 5 

vcq Gcwinmymboltn in Umteuf versetzt werdea, 
die nach inter Stflbetamg cine fiber Gewmn Oder 
Vertmt entschcidcndc Syrnbolkombination anzei- 
gco und mrt dner Risiko^pickinrichtnng, mit der 
ein berdts erzfelter Gewixm zngnmtm seiner Ver- io 
vi et&chung bd Yeriustgeiahr tuft Spiel gesetzt wer- 
den kann, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Riiiko-SpieWnrldilang (7 bis 32) eufwtiH: 

- due Schaltung (7 bil 9), die bdm Empfang von 15 
one einsatzfihige Gewumhfihe etaea berdts 
erridten Oewisos reprgientierenden Signalen 
do Gcwdnsjgoal flirftuflt, das eioe wtrksame 
Betitigtm* dner von mehr all zwei, anf unter- 
schiedltdic Multiptlikatorcn twiflg™" 2D 

- Syrabot-Wahltasten (11) ennSglicht, wobti dn 
dner jeden Symbol-WkhJtaite zupufdnetca 
Speicherdement (12) beiegbsr far, 

- dne Symbol Mbchrmrf riffling 07 bis 24), (fie 
dnen von den AnsgSngen der Spefcfaeide- as 
mente (12) aHivfcibaron Zu&lhgencrator (18), 
dnen vom ZnftllegenewtDr gettecerten lakt- 
gebCT(2l^21)nnddnenvomTkklgeberoni^ 
fend fortgeschaltetca Zfihier (22} mit dner 
zumindest der Amah! der Symbole *utsnre- so 
chenden StuTcnzabl aafweist, wdche (17 bis 24) 
bd Bcleguug dues der SpeSrfcerdemeote (12) 
aktiviert wild und derm Miscfaergebnis ange> 
zcigtund fiber eine den vom Z5Ner(22)signali- 
rierten Zihlstand gemfiB emer multtvslenten 3S 
Zuordttung zwischen Symbol und Mdtipiika* 
tor In dne SlgnaUoonfiguntion ui nwcrten dc 
Kbdieriogik dner Auxgabeschaltxmg (23) 
dneni LeitungsvieUacfa (25) zugefuhxtund aus- 
gegeben wild, 40 

- dne a us mumplikatorindivtdiieUen VerknOp- 
ftmgsglicdcrn gebOdete Vergldchtdnitd&ttmg 
(26), dexen Emgtnge mit BelegimgnntglngBn 
(Q) der Spdcherelemente (12) und mit dem 
Ldtungsvid&ch (25) verbunden dnd und 49 
deten symboUodhfidneUe Ausgang* bd Sym- 
boigteienhdt dne mchrfiche Oewfamgabe der 
an der Schdtnng (7 bis •) als Signal anstehen- 
den emsatiShigea Oewinnhdne steuem und 

- nach Auftreten des Mlachexfebniases aktiviert so 
bare Rflcksetzmittel (24*) fur die Spdcherde- 
mente (12). 



X Gddspidautomat nach Anspiucb 1, mil dner 
Gewtanabtasteiiuicfatung In der Gewmnlinien- 33 
Spiddnrichtung zur dektrischen Ennlttiung dea 
Spieterfolga, dadurch gekennzdehnet, daB die 
Scfaaltung (7 bis f) ein ODER-OUed (7) enthUt, dea- 
sen Eingftnge mit Ausglngen der Gewinnabtastein- 
ricbtung (4) verbunden sind und dcucn Ausgang « 
mit dnem Irarnds-Setidngang (5) eines Monoflops 
(g) verbunden 1st, so daB an dessen <?- Ausgang nach 
Auftreten ernes erne einsatzfihige Gewtnnfcohe 
reprgientierenden Gewinnsignals das Gewihrs- 
signal fur die Daucr der durch em flC-GUed (9) test- as 
gdegten Standzdt des Monoflopi (B) auftritt 

3. Geldspidautomat nach Anspruch 2, mit Gdd- 
und Sonderspislmoglichkeit, wobci in Sondersple- 



ten ein Gcwiimschlussd nut erhfihter Gcwinn- 
chanee a ng e wand t wad und mit emem ens einem 
GeldbetragB- und bub dnem Sonderspidezflhler 
gebildeten Guftabenzihlei; dadurch gekennzeich- 

m»t t dmR rfttf n^rtfM»tv*nyBTi1gr (Q fiber rine Ringflbft- 

md dne Abbnshacsnltung (5 usd ff) mit gewinn- 
lifihettlWEogBneaBingittig^ 
nut den AusgSngen der Gewmnahtastdnrichtims 
(4) verbunden dnd, daB der Sooder^rfeMhlcr (60 
bd dnem von Nun abwdchenden und dne obere 
Grenze trfght Bbenchmtenden Stand ein Signal 
erzBugt, das fiber be tlimmte n EmsatzhShen 
zngcordnetB rftwr Einsatz^laatatnr fza znm 
EInsatz von in vocansgegangenen Spielen erzielten 
SanderspuUgewipnen in dn Einsatz-Register (30) 
a^langt, dai bd sdner Bdcgung emersdte an seinen 
mit den gi^^^itfUi^Kftrffe*" 1 ^" Emgfingen (&E) 
und den Prn gi f' ty 1 " des GDER-Giiedea CO verbun- 
tf^ n^fl flffl ng** 1 , *g gT1 g* r> die Hfihe des Btnsatzes 
dgnaBsieit und andereadta fiber eine Dekzemen- 

tfcridUmg gl) ggg ifl gnr Ahhggfgehalfamg (ff> 

aendet, die den Stand des Sonderspiclezahlen (5) 
am die H£k des Einsatzes vexxnindert and daB das 
Einsatz-Register (30) dnen mit d e n R flctatf yji i itt em 
(JW) verbundesan LGschdngang (L) aufweist 

4. Geldspielautnautnacii dnem der Ansprucbe 1 
bis 3, dadurch gekermzeichnet, daB die Symbol- 
^vahltasten (II) jewefls eine hinter dner Front- 
ichdbe angecjdncte Koiidcnsatcrplaitc aurweisen, 
die mit einem Scfevingungskrds g^koppdt ist, und 
daB die durch HngerannSherung iservorgeruftne 
Schwhigluxisbelaxtung als lastenbetitignng aus- 
wertbar 1st* 

5. Gddspidautomat nach Anspruch 4, dadurch 
gdonnzefchnet, daB den Symboi-Wtthltastcn OU 
JeweOs dn Uuefatargan (IV) zugeordnet ist, das 
vom Ausgang (Q) des zugehdtigen Speicherdo- 
mems (12) akttvierbar ist 

6. GeklipielautQmat nach dnem utr Ansprucbe 1 
bis 5, dadurch geksnnzekhnet, daB die Ausgjnge 
(Q) der Spdcherelemente (12) daendts in einem 
ODER-OUed (U) lusammenge&fit dnd, dessen 
Ausgang mh dnem lUkksetzdngang (R ) desMono- 
pds (8) verbunden 1st, so daB letzterea vor Ablauf 
der Standzdt in den staJbflen Zustand vetsetzbarist 
und anderersdti JeweiU fiber einen Widcntand (14) 
mit dnem alien gememaamen MeBwiderstand (15) 
verbunden sind, so daB ein Spannungstdier gebildct 
wild, dessen meBspannungdfihrender AhgruT fiber 
dnen Scriwellwerterkcnner (U) mit den ROcksetz- 
ejngingen (R) der Speicfaerdemente (12) verbun- 
den kL 

7. GeJdsptelaulomat nach emem der Ansprfiche 1 
bis 6, dadurch gekennzdehnet, daB derlaktgeber 
(20,21) eteenUmlaufkerperOO) enthfilt, deraufid- 
ner von auBen dchtbaren Oberflache die Symbole 
tragi und der gldchmXBig aufden Unuang verteUt 
pro Symbol eine Marlderung aufwdst, die dnen 
Sensor (21) veranlafit, bdm Paaderen einor jeden 
MarUerung einen Impuis ebCHgebea 

g. Gddspielautomat nach Anspruch 7, dadurch 
gckenruxichnet, daB eine der Marlderungen dch 
von den Qbrigen (fir den Sensor (21) erkenobar 
unterschddet, daB dleser den unterschiedlichen 
Impuis dlskrimimiert und inn in dnen ROcksetzdn- 
Rmng (R) des Zihlers (22) sendet 

9. Gddspielautomat nach Anspruch 8, dadurch 
gekermzeichnet, daB dn mil dem Sensor (21) ver- 
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bundeaex, zat jymbol M1h< Tinliiflf titling 07 bis 24) Hflfae erzieit wurden. Hierxu zaluen einexsefts sokhr 
gehmcndcr StuTstandsertenner (24) vorgesehen 1st, ans dem QcwfnnHnte^Spfel da nmfcnden Spides, 
liar bd erkanntein AmMribca van Impuhcn an id- denm HBbe cm ganzzahHger Tbil, das Em- oder Mehr- 
nan Ansgang einen Impuls erzeogt fltcfae del fan SMMtenpW duicfaschirffffich enjeffaaron 

10. Gcldspielautomat nach Anspruch 9, dadureh s Oewinns bt Andeiciadti tflanen audi Somtenpictge- 
gekeniLzcktmct, dafi der Zihler (22) mtt dem Let- winne tos bcrctoab geacfalossencn Spfclcn zmn Etttt at z 
tunggYielfach Q5) Obcr ate vom Stfllstandscrkcnner ins Risikcipid bcrcchtigen, wean der Scradcrspidezlh- 
04) gesteaerte Aiisgabeschaltung 09 verbonden Ibt ejncii fesigdcgten obcren Sfrrod nicht flberechreftct 
ist, deren Stenercingeng anf die positive Impale vVIhrcnd im erstgenaimten FiD der Gewinn aus dem 
flanke aaspricht und die «t«««rt«h nflgeflhr in u lanfenden Sold vott ejaygctd wild, kann die Einsater 
jedem *-ten Ridkospid em den «-&chen Gewinn bohe imzwdtgexoimtenMaxifte 
reprasentieresdes Signal ansglbt- ben werden. 

11. Geld^delaixt(HnalnadiADspiudi 10, dadurcb Im RfsDcospid kann der Spieler wlhrend der Stand- 
g ^vtmn T ^^htv^ t dun iter AiKgaflg dei 5gffliit«nfw > zeit des Mdno&ops anf ein symbol seiner Wahlsetzen. 
kennen 04) mit einem Impolseingang eines die 15 Em Symbol, dem ein geringer MnlUpUkator wie bd- 
Rfidoetanittd OO bildender, die ab&llende spidswdse Zwd zugcordnct ist, wiid.a tatlstlsch gese- 
Impul&fianke affip m c fa enden Impuhfbrmers ver- hen in jedem zveiten Spkt gewfamen; bd Symbolen, 
bunden UL tfie emeu hfiheren Oewiim in Aussidxt ftcflen, ist die 

IZ GeldspielautoniEl nacfa einem der vor&ehen- WkhmcbemHcnkett zu gewinnen entpnrecnend gerin- 
den Ansprucne, dadureh gekeimxckhnet, dafi die 20 ger. Der Spieler kmn ate das Spiefedko abschteen 
invertierenden Bclegungsausgangc (Q) tjr Spd- and dk \vaW n»m sen»m pera6nik^ 
cherdemente 02) fiber ein UND-GUed (32) mit ma treffca 

einem Emgang 1) der Emgabescnammg^) ver- Vcrstreicnt die Standzaft des Mooaloeaoto^stan- 
bunden sind, deasen Erregnng die Gutscbrift des bctingung roftmnrt femcndcr RMkobcrdtschtft oder 
anstebenden Ft™»«re« in einfccher HQhe bewirkL is anfgnmd anentscntossenen Zfigcrns, dang erfbtgt die 

Gutscbrift des Einsatses in tsxi&cher H8£c. 

Ein Elnsatz kasn nur a^f ein Symbol gesctjt werden. 

Nacfa Bctttigen afeer der Vftfetestcn werden dxese 
unwirkaam geschaltct. Sollte ts dfinitoch gntinaen, men- 
Die Erflndung betriffi einen Oeidspinteutomaten mit 30 lerelastenaleichieitiswftt^zn^ 
emer Gewmnlinlen-Spielehiiichbmg, bd der zum die Wahl anmdSeit 

Spidbegmn Reihen von Gewhmsymboien in Umlauf Die latten arbdten v uiiug s weto berfihrnagsioa. 

versetzt werden, die nacfa Direr SuHsetznog else Ober Au%rund der fi&toch erdelbaren YeracUdBftefheit ist 

Gewinn oder Vermst entscheidende Symbolkombiia- dem Uk^xzqsr unbegrenzt 

tion anzeigen nod mit einer Ristto-Spiddnrtefa;;**, ii Die MMuscen kffnnen anf einem aoulette-lableau 

mit der ein bereits endeher Gewinn zngunsteo seiner angtoafrci ads. Die IhaOa ^eWmiditan g ist so ein- 

VcTvidfkchuca bd Verlostge&hr aufk Spld aetetzt wer- g^rkfatet,da£dasbei^teCaamo4tod 

den kann, sert 1st. 

Die Risiko^pieldnricbtung eines bekannten Geld- Nacfastebend wird die Erindung anhand eines in der 
spiehutomaten 1st mit einer Rhftotaim versehen, nacfa 40 em*ig*n Zekhmmg dargnstellten Aosfflhningsbei- 
dereo Betlitigung dn SchrtftfeW vdoppdta oder spiels other beschriebcn. Die Zefc timm g zdgt erne 
»nichts* auAeucfatet Obwohl dieter bekannte Odd- scfaemanderta Darstellang der erfindiingswctenUicfacn 
spidautomat die Chance znr Verdopplung does soeben lUie eines Oeldspielantomatea 
im Gewinnimienapid erddten Gewinn* bietet, kann Zu Begbm eines Jeden Spides werden did Umtouf- 
ao^rund der anf die Betitigung einor dozfcen Taste 4S kflrper 1, 1 und 3 in Bewegung versetzt, urn diese im 
beschrSokten SptelmogUchkett nur ein beaeheidener Spidvertauf auf oicht vorneraehbareo Ra it por tt lonen 
Unterfaammgaefiekt erdelt werden. sttHzosetzen. Die UmlamUrper tragen auf Direr von 

Ein anderer bekannter Geldspieloutamat ist rait mob- auBen dosehbaren Ober&lche Rdfaen van Gcwinn- 
reren Scmiftfddern wc<K *xl«,»xl«, »jc3«,xuc4«, symbden, deren bd Stillstand sicntbare KomWnation 
bjc5«, »x6c(,)ix7« s nx8«,)uc9«, »xlO« versehen, von so flber Gewinn oder Verlnst entacheidet Ei wird ante- 
denen eines nacfa Betfitigen der Rlaikotaste in unfier- nommen, daB anf aOan drd Umboiftdrpem I bis 3 
schiedUcfaer Hfiungkdt anflcochtet Die vervielfacbte gWche Symbole akhtfaar shut, die erne OewnmHme 
G«winngabo geschiebt mit der Ejnscbrlnkung, daB dcr von t^U DM bfldea 

Mchste Gewinn iul'3,- DM begrenzt ist Damit wird Die UmhnfkOrper 1 bis 3 smd zur clrtoiscben 
das Risikospiel in den mdsten Fallen uninteressant, 55 Ermitthmg des Spideffdgs mit dner Qewmnafttastem- 
wdl der Spider bd Oewinneinagtzcn von mehr all drd- richtung4 aekoppdt, die bd Stillstand dcrUmlaurkdr- 
Big Pfennig niemala den HOdutgewinn bekommen perl bis 3 dn Oewtnnplus zum mit I^Obezdcfaneten 
kann. 

Oewmnauagang dor-hschaltet Die Gewinnabtastdn- 
Demzufoige liegt der Erflndung die Aufgabe ricfaning 4 ist fur Jeden erzidbaren Gewinn mheinem 
zugrunde, einen Gddsplelautomaten der eingangs so Ausgang versehen, der flber doe radrvWuelle Lcitung 
genannten Art so auszugestalten, daB das Risikospiel mit einer Emgabeschaltnng 5 verbonden bt, die errjelte 
einereeits einen grdfieren Untcrbdtungswert bekommt Gowinne zur ipiteren Gewinngabe in einen Gtrthaben- 
und daB es andererseits immer lohnend erscbdnL zfihler 6 eingeben kann. Die Gewinnauaginge fur 

Die Aufgabe wird mit den im Hauptanspnich genann- Oewinnhflhen ab t^C DM aarwarts sin d aucfa verbun- 
ten Merkmden gelost Welterbildungeo dnzdner 65 den mit Efngangcn dncs ODER-GHcdcs7, dessen Aus- 
Merkmale sind den Unterinsprfichen zu entnehmen. gangssignal in einen Impufa>Sctzeingang5 dnesMono- 
Der Geldspietautomai nach der Erflndung berecbtigt Oops S gdangt, wonach deasen Q-Auagang entspre- 
zum RiiikosdeL wenn bereits Gewinne in bestimmter chend seiner durch dn /?-C-Oiied 9 festadeatc n Stand- 
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zeit ein //-Signal mhrt. Wahrend dieser Zeit signal Wert 
eln A nze i gc or ga n 10 dem Spieler, daB der Gcldspiel- 
automat zu einem Risikospiel bcrcit ist, in dem der 
Spieler den erzielten Gewinru der im beschriebenen 
Fall 1,50 DM beirSgt, zugunsten einer GewirtnvervieJ- s 
fachung bei Vcriustgefahr aufs Spiel setzen kann. 
Hierzu betltigt er cine von acht vorhandenen Taslen 11, 
denenjeweils ein MultipliketorzwiscnenzwcZ und funf- 
undzwanzig zugeardnet ist Die Tasten 11 sind Jewells 
mit dem Set/eingang S eines Flipflops 1Z verbunden, io 
und allc Q* Ausglnge der Flipflops 12 find mit Elngin- 
gen eines ODER-Glledes 13 verbunden, dessen Aus- 
gang daher nach der Tastenbetitigung ein //-Signal 
mhrt Das //- Signal vcrsetzt das Monoflop 8 vor Ablauf 
seiner SlanrfzeitmsdnenstabilcnZustan4 bei dem der 13 
<?• Ausgang I-Pegel fuhrt, to daB eine erneutc Tasten- 
betfitlgung ohnc Wirkung bleibt 

Die (/-AusgSnge der Flipflops 12 sind jeweils Ober 
emen Wieersuud 14 mit einem alien gemeinsamen 
MeBwiderstand 15 verbunden, so dafi ein Spannungstei- 20 
lcr gebildet wird* dessen mefispsmnungsffihrender 
Abgritf mil dem Eingang eines Schwellwerterkenners 
16 verbunden ist Der SchweHwerterkenner ll sprlcht 
an, werui mehr als einer der Q-Ausgfinge //-Fegel fDhrt 
und setzt darni alic Flipflops 12 zuriklL Dadurch ist as 
sichergestellt, dafi die gteiebzeitige Betitigung mehre- 
rer la-ten 11 erfojglos bleibt. 

Der Ausgang des ODER-Olicdea 13 iit such mit 
einem Impulseingang 17 eines Zufallsgenerators 18 ver- 
bunden, der beim Auflreten des //-Signals angelassen jo 
wird, wobel er an seinen Ausgang 19 ein Laufsignal fOr 
emen vierten U rnlaufkorpcr 20 circuit Das Unfrignal 
steht wihrend einer unbestimmten Zeit an, so daB der 
vierte Umlaufkorper 28 auf einer nicht vorhersehbaien 
Raststcllung st illgesetzt wird. FOr den Umlaufkorper 20 is 
sind sechsundzwanzig mdgliehe Raststellungen vor- 
sescnen, von desen jede mit g&cher WgKseheinlich- 
kelt eingenommen wint Bei Stiltstand zeigt der 
Umlaufkorper 20 fur den Spieler sichtbar ein Symbol 
an, das durcb Verglelch mit einem nicht dargesteilten 40 
Symboltableau Auskunft Qber den zufBlllg ermittelten 
Multiplikaior gibe Aus der nachstehenden Tabclle ist 
ersichtlich, wie viele Syrabole emen bestimmten Multi* 
plikamr p darstcllen. 

45 

p Anzahl der Symbote 



2 
3 
4 
6 
8 
12 
24 
25 



13 
8 
6 
4 
3 
2 
1 
1 



Der Unuauftfirper 20 ist umfangsseitig mit sechsund- 
zwanzig glekhmiBig ve tdlten Martierungen ver- « 
sehen, die emen Sensor 21 veranlassen, pro Umlauf 
sechsundzwanzig elektrische Impulse in den lakteuv 
gang T eines ZShlers 22 zu senden, so daB dieser syn- 
chro! mit der Bewegung des Uraliufttrpera 20 fortge- 
schaJtet wird. Eine der sechsundzwanzig Mariricrungen 65 
untcrscheidd sich von den Qbrigen furifiiiidzwatmg, so 
daB der Sensor 21 bei deren Fassieren diesen vrnter- 
sdriedlkhen Impuls dJskrhnioiert ondihnlndcnRBcfc- 



sctzcingsng R des Zfihlers 22 sendet Somit warden 
eventuell auftretende ZShlfehler bei jedem Umlaut 
zwangsHuflg korrigiert 

Nach Stillsetzung des Umlauftdrpcrs 20 auf einer 
nicht vorhersehbaren Raststellung unterbleibt auch die 
FortschsJtung des Zfihlers 22, dessen Ausglnge mit 
einer Kodierloglk 23 verbunden sind. Die Kodiertogik 

23 wird von der ausatelgendcn Flank* ernes Impulses 
bus einem StillsUndserkenner U akthdert und erzeugt 
dann gesteuert vom Stand des Zihlers 22 und gemflfl der 
auf dem nicht dargesteilten Symboltableau zugrundc- 
gelegten VerknOpfung zwisehen Multiplikaior und 
Symbol eine Signal konflguration auf Ihrem Ausgangs- 
Uitungavlelfecb 25. 

Die Q-Ausginge der Flipflops 12 und die Lemingen 
des Ausgangslcitungsvielfacbes 25 fur jeden der acht 
Multiplikatoren sind Jewells mit Eingingen eines multi- 
plikatorindividueUen UND-Gliedes 26 verbunden, so 
daB bei Gieiehheii des dureh Taslendruck gewihitea 
und des lufillig ermittelten Multrplikators ein //-Signal 
am Ausgang des zugebdrigen UND-Oliedes 28 auftritt 

Die AusgSnge der UND-Olieder 28 sind jeweils mit 
einem multiplikatorindividuellam Steuereingang der 
Eingabeschaltung 5 verbunden, so daB ein von einem 
UND-Glied durchgaschaltetes /f-Signal die mehrfache 
Eingabe des bcreits erzielten Oawrnns, der den Elnsatz 
fur das Risikospiel bildet, in den Outhabenzihler 6 
steuert 

Die abbllende Impulsflanke vom StUlstandserkenner 

24 veranlaBt einen Impulsformer 24 f zur Abgabe eines 
//-Impulses, der in alle Rucksetzeiuglnge R der Flip- 
flops 12 gelangt, so daB das bekgte Flipflop gclfischt 
wird. 

Die dem Einsatz sum Risikospiel zugeordneten 
Gewinnhdhen sind 1 ,50 DM Oder das Vidfache davon. 
Im Gewinnlinienspicl kflnnen lowohl Geld- als auch 
Scnderaptele gewcpnen wezden. Bel letzteren wird ein 
Gewinnschiassel mit erhBhter Gewinnerwarrung ange* 
wandt, so dafi pro Sonderspiel durchschnittJich 1 ,50 DM 
gewonnen werdea Die im Risikospiel erzleibaren 
Gewixme sind im Ausfllhntngsbeispiel ausschiiefilich 
Sc^dei^ielgewinne; sk warden in einem Sonderspieie- 
zanler S7, der zusammcn mit einem GeldbctragszShier 
sT den Outhabenzihler 8 bildet, zur nactfolgcndeti 
OewJQuung gespcichert und angezeigt Wenn also im 
beschriebenen Beispiel das Risikospiel einen Multipli- 
kaior von ZwBIf crbracht hat, dann wird der Stand des 
Sonderspielezanlers «? urn ZwWf crhfihu 

VVennderSondenmielezihlcTt7ein^ 
oder wenlger, jedoch mindestens Eins anzeigt, erzeugt 
er ein JiVSignal, das Ober eine GewaJm-Ldtung 27 zu 
einer Euisate-lastanir28 undzu einem Anzeigeorgan 29 
gelangt Letzteres signal isieft dem Spieler, daB er einen 
Tell oder aBe Sondenmiele als Einsatz rum Risikospiel 
verwenden kann. Er macht von dieser MdgUchkeit 
Gebrauch, indem er eine den Einsatz festtegende Taste 
der Tflstatur 28 betSUgt, wodurch eine einsatzbezogene 
Speieherzeile in einem E in s at zreg is ter 30 beiegt wird. 
Di e AusgjUige der Spekherzellen sind emersaits jeweils 
mit einem Eingang der E inga b eschaltung S verbunden, 
der der jeweUigen EmsaUhShe zugeordnet 1st Das 
belegte Einsatzregister 3d sendet fiber eine Dekremen- 
tierieitung 31 einen Impuls zu einer Abbuchscnaltung 
7, die den Einsatz vom SanderspielezShler |7 abziebt 

Andererseits sind die Ausgango der Spekberzellen 
des Einsatzre^'sters 38 mft den Eingingen des ODER* 
Giiedea 7 verbunden. so daB wiedBr das Momrflop 8 zur 
Wahl eines Miiltiplikatora m to sencfl beschriebenen 
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Weise angcstoSen wird. Zum Ende dieses RisSkospiels 
Idscht der Impuhformer 24' das Einsattregister3i, Die 
der FHpftops 12 und der 3-Ausgeng dei 
Monoflops 8 sind Jewells mlt einem UND-Gllod 32 ver- 
bunden, so daB an dessen Auagaog dum ein //-Signal s 
auftritt, wenn keins der Ftlpflops 12 belegt 1st und wena 
die Stv dzeit des Monoflops 8 abgelaufen ist Der Aus- 
gang ist mit einem Steueremgang fllr den Multiplikator 
Eins der Eingabeschaltung 5 verbunden. Dadurch ist 
gewahrieistet dad bei auigebUebener Tkstenbetitigung to 
im potcnticllcn Risikospld und in jedem anderen Spiel 
autsteheode Oewinne in einfrcher Hfihc gegeben war 
den. 

Die neben der Gcwlnnlinien-Spielelnrichtung mit 
den drei Umlaufkdipern 1 bis 3 und der zugchfrigen is 
Gewinnabtasteimichiunj 4 im Geldspieiautomaten 
enthaltene Risiko-Spieleinrichtung, die fur den Spieler 
xichthar mit detn vierten UmlauftArper 20, der Elnsate- 
Tastatur 28, den acht listen 11 zur Muttiplikatoreingabc 
und dem nlcht dargestellten SymboJtsbleau in Erschci- 20 
mmg tritt, UBt «ich in ihrer Oestattung eng an das 
bekannte Roulette-Spiel anlehnen, wobei das beschrie- 
bene Schsitungsprinap erbattcn bleibt 

Bel der Roulette-Spielelndchtung sind die listen 11 
im Tableau angeordnet; sie lessen sich als kaptzitiv 25 
arbeitende Schalter realisieren, die hinter dner tabieau- 
bedrucktan Frontschdbe elngericbtet eineo versehleiO- 
freien Betrieb gewihrieisten. Zur Kontrolle, ob der 
durch Fiogerannfiherung to betatlgende Schalter snge- 
sproch-.n hat, sind die Q-Ausgftnge der FHpftops 12 so 
jeweils mit einem Leuchtorgan verbunden. das hinter 
dem Tableau an der passenden Stelle angeordnet ist 
Der Lauf des Kessels und der Kugel werden vom vier- 
ten Umlauflcorper 20 simullert, der bei Stillstand eine 
bestlmmte Zahl m einem Einzelfenster anzcigt 3$ 

Die Risiko-Spielelnrichtung fllr elnen Oeldspielauto- 
maten nacn der Erfiohing erfordert um so wcnigcr Auf- 
wand, je geringer die Anzahl der wfihlbaren Multlplika- 
toren ist Bel nur einem MultipHkator sind zwei durch 
Symboie (Farben) unterscbeidbmrc Teste* 11 vorgese- 40 
hen. Setzt der Spieler durch lastendruck auf dn Sym- 
bol, so wird dieses von hinten durchscheicend bdeuch- 
tet In der Mfscbeinrlcbtuns tritt an die Stelle des vier- 
ten Umlaufkdrpcra 20 und des Scnson 21 ein Tkktgcbcx; 
der den als Ringzihler geschalteten ZfihJer 22 umlan- as 
fend fortschaltet, dessen Stuienzahl gldch dem Multi- 
plikator ist Zur Anzeige des Msschergebnisses dicnen 
rwd von Mnteo durchscfaeinend beJeuchtbare Symbol- 
biw. Farbfeider. Im OewmnJall sind zum Bade des Risi- 
kospiels zwd gldche Symboie bcleuchtet so 
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PatentansprQche: 

1. Geldspielautomat mit einer Gewinnlinien- 5 
Spieleinrichtung, bei der zum Spielbeginn Reihen 
von Gewinnsymboien in Umlauf versetzt werden, 
die nach ihrer Stfllsetzung eine fiber Gewinn oder . 
Verlust entscheidende Symbolkombination anzeigen 
und mit einer Risiko-Spieleinrichtung, mit der ein 10 
bereits erzielter Gewinn zugunsten seiner Vervielfa- 
chung bei Verlustgef ahr aufs Spiel gesetzt werden 
kann, gekennzeichnet durch eine Risiko- 
Spieleinrichtung (7 bis 32) mit einer 

— Schaltung (7 bis 9% die beim Empfang von 15 
Signalen, die einen bereits erzielten Gewinn und 
zugleich eine einsatzfahige Gewinnhdhe repra- 
sentieren, ein Gewahrssignal erzeugt das eine 
wirksame Betatigung einer von mehreren 

— Symbol- Wahltasten (11) ermoglicht, wobei ein 20 
einer jeden Symbol-Wahltaste zugeordnetes 
Speicherelement (12) belegbar ist mit einer 

— Symbol-Mischeinrichtung (17 bis 24), die bei 
Belegung eines der Speicherelemente (12) 
akthriert wird und deren Mischergebnis ange- 25 
zeigt und aul einem Leitungsvielfach (25) 
ausgegeben wird, mit einer 

— Vergleichseinrichtung (26), deren Eingange mit 
Belegungsausgangen (Q) der Speicherelemente 
(12) und mit dem Leitungsvielfach (25) verbun- 30 
den sind und deren symbolindividuelle Ausgan- 
ge bei Symbolgleichheit eine mehrfache Ge- 
winngabe der an der Schaltung (7 bis 9) als 
Signal anstehenden einsatzfahigen Gewinnhd- 
he steuern und mit 35 

— nach Auftreten des Mischergebnisses aktrvier- 
baren ROcksetzmitteln (24*) fur die Speicherele- 
mente (12). 

Z Geldspielautomat nach Anspruch 1, mit einer 40 
Gewinnabtasteinrichtung in der Gewinnlinien- 
Spieleinrichtung zur elektrischen Ermittlung des 
Spielerfolgs, dadurch gekennzeichnet, dafl die 
Schaltung (7 bis 9) ein ODER-Glied (7) enthalt 
dessen Eingange mit Ausgangen der Gewinnab- 45 
tasteinrichtung (4) verbunden sind und dessen 
Ausgang mit einem Impuls-Setzeingang (S) ernes 
Monoflops (8) verbunden ist, so dafi an dessen 
Q- Ausgang nach Auftreten eines eine einsatzfahige 
Gewinnhdhe reprasentierenden Gewinnsignals das 50 
Gewahrssignal fOr die Dauer der durch ein RC-Ghtd 
(9) f estgelegten Standzeh des Monoflops (8) auftritt 

3. Geldspielautomat nach Anspruch % mit Geld- 
und Sonderspielmdglichkeit, wobei in Sonderspielen 
ein Gewinnschlussel mit erhdhter Gewinnchance 55 
angewandt wird und mit einem aus einem Geldbe- 
trags- und aus einem Sonderspielezahler gebildeten 
Guthabenzahler, dadurch gekennzeichnet, daB der 
Guthabenzahler (6) fiber eine Eingabe- und eine 
Abbuchschaltung (5 und 5*) mit gewinnhdhenbezo- 6 o 
genen Eingangen (5E) verbunden ist, die mit den 
Ausgangen der Gewinnabtasteinrichtung (4) verbun- 
den sind, dafi der Sonderspielzahler (6*) bei einem 
von Null abweichenden und eine obere Grenze nicht 
aberschreitenden, Stand ein Signal erzeugt, das fiber 65 
bestimmten Einsatzhdhen zugeordnete Tasten einer - 
Einsatz-Tastatur (28) zum Einsatz von in vorausge- 
gangenen Spielen erzielten Sonderspielgewinnen in 
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ein Einsatz-Register (30) gelangt, das bei seiner 
Belegung einerseits an semen out den gewinnhdhen- 
bezogenen Eingangen (5E) und den Eingangen des 
ODER-Gliedes (7) verbundenen Belegungsausgan- 
gen die Hdhe des Einsatzes signalisiert und 
andererseits fiber eine Dekrementierleitung (31) ein 
Signal zur Abbuchschaltung (5*) sendet die den 
Stand des Sonderspielezahlers (60 urn die Hdhe des 
Einsatzes vennindert und dafi das Einsatz-Register 
(30) einen mh den Rflcksetzmitteln (24') verbunde- 
nen Ldscheingang (L) aufweist 

4. Geldspielautomat nach einem der Ansprfiche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, dafi die Symbol- 
Wahltasten (11) jeweils eine hinter einer Frontschei- 
be angeordnete Kondensatorplatte aufweisen, die 
mit einem Schwingungskreis gekoppelt ist, und dafi 
die durch Fingerannaherung hervorgerufene 
Schwingkreisbelastung als Tastenbetatigung aus- 
wertbarist 

5. Geldspielautomat insbesondere nach Anspruch 
4, dadurch gekennzeichnet, dafi den Symbol- Wahlta- 
sten (11) jeweils ein Leuchtorgan (ll 1 ) zugeordnet 
ist, das vom Ausgang (Q) des zugehdrigen 
Speicherelements (12) aktivierbar ist 

6. Geldspielautomat nach einem der Ansprfiche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet dafi die Ausgknge (Q) 
der Speicherelemente (12) einerseits in einem 
ODER-Glied (13) zusammengefafit sind, dessen 
Ausgang mit einem Rucksetzeingang (R) des 
Monoflops (8) verbunden ist; so dafi letzteres vor 
Ablauf der Standzeit in den stabilen Zustand 
versetzbar ist und andererseits jeweils fiber einen 
Widerstand (14) mit einem alien gemeinsamen 
Mefiwiderstand (15) verbunden sind, so dafi ein 
Spannungsteiler gebildet wird, dessen mefispan- 
nungsffihrender Abgriff fiber einen Schwellwerter- 
kenner (16) mit den Rficksetzeingangen (R) der 
Speicherelemente (12) verbunden ist 

7. Geldspielautomat nach Anspruch 6, dadurch 
gekennzeichnet, dafi die Symbol-Mischeinrichtung 
(17 bis 24) gebildet ist aus 

— einem vom Ausgang des ODER-Gliedes (13) 
anstofibaren Zufallsgenerator (18), der an 
seinem Ausgang (19) innerhalb eines vorgege- 
benen Zeitbereiches ffir eine unbestimmbare 
Dauer ein Laufsignal abgibt zur Steuerung 
eines 

* Taktgebers (20, 21), dessen Impulse einen 

— Zahler (22) umlauf end fortschalten, der eine 
Stuf enzahl aufweist, die mindestens so grofi wie 
die Anzahl der Symbole ist und der nach 
Ausbleiben von Impulsen gemafi seiner zuletzt 
belegten Stuf e das Mischergebnis aussendet 

8. Geldspielautomat nach Anspruch 7, dadurch 
gekennzeichnet dafi der Taktgeber (20, 21) einen 
Umlaufkdrper (20) enthalt der auf seiner von aufien 
sichtbaren Oberflkche die Symbole tragt und der 
gleichmafiig auf den Umfang verteilt pro Symbol 
eine Markierung aufweist die einen Sensor (21) 
veranlafit beim Passieren einer jeden Markierung 
einen Impuls abzugeben. 

9. Geldspielautomat nach Anspruch 8, dadurch 
gekennzeichnet dafi eine der Markierungen sich von 
den fibrigen ffir den Sensor (21) erkennbar 
unterscheidet dafi dieser den unterschiedlichen 
Impuls diskriminiert und ihn in einen Rucksetzein- 
gang (R)dss Zfihlers (22) sendet 
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10. Geldspielautomat nach Anspruch 9, dadurch 
gekennzeichnet, daB ein nut clem Sensor (21) 
verbundener, zur Symbol-Mischeinrichtung (17 bis 
24) gehorender Stfllstandserkenner (24) vorgesehen 
ist, der bei erkanntem Ausbleiben von Impulsen an 5 
seinem Ausgang einen Impuls erzeugt 

11. Geldspielautomat nach Anspruch 10, dadurch 
gekennzeichnet, daB der Zahler (22) mit dem 
Leitungsvielfach (25) Qber eine vom Stills tandser- 
kenner (24) gesteuerte Ausgabeschaltung (23) 10 
verbunden ist, deren Steuereingang auf die positive 
Impulsflanke anspricht und die statistisch ungefahr 

in jedem 12-ten Risikospiel ein den a-fachen Gewinn 
reprasentierendes Signal ausgibt 

12. Geldspielautomat nach Anspruch 5 und 1 1, mit 15 
auf unterschiedliche Multiplikatoren bezogene Sym- 
bol- Wahltasten, wobei eine multxvalente Zuordnung 
zwischen Symbol und Multiplikator bestehen kann, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Frontscheibe mit 
einem Zuordnungs-Tableau bedruckt ist und daB die 20 
Ausgabeschaltung (23) eine Kodierlogik enthait, die 
den vom Zahler (22) signalisierten Zahlstand gemaB 
der Zuordnung in eine Signalkonfiguration fur das 
Leitungsvielfach (25) umwertet 

13. Geldspielautomat nach einem der vorstehen- 25 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Vergleichsschaltung (26) aus muluplikatorindividuel- . 
len UND-GIiedern gebildet ist, deren Ausgange mit 
multipHkatorindividuellen Eingangen der Eingabe- 
schaltung (5) verbunden sind. 30 

14. Geldspielautomat nach Anspruch 1 und 12, 
dadurch gekennzeichnet, daB der Ausgang des 
S tills tandserkenners (24) mit einem Impulseingang 
eines die Rucksetzmittel (24 1 ) bildender, die abfallen- 

de Impulsflanke ansprechenden Impulsformers ver- 35 
bundenist 

15. Geldspielautomat nach einem der vorstehen- 
den AnsprGche, dadurch gekennzeichnet, daB die 
invertierenden Belegungsausgange (Q)der Speicher- 
elemente (12) fiber ein UND-Glied (32) mit einem 40 
Eingang (xl) der Eingabeschaltung (5) verbunden 
sind, dessen Erregung die Gutschrift des anstehen- 
den Einsatzes in einfacher Hdhe bewirkt 
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Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit 
einer Gewinnlimen^pielemri<Atung, bei der zum 55 
Spielbeginn Reihen von Gewinnsymbolen in Umlauf 
versetzt werden, die nach ihrer Stillsetzung eine Qber 
Gewinn oder Verlust entscheidende Symbolkombina- 
tion anzeigen und mit einer Rkiko-Spieleinriditung, mit 
der ein bereits erzielter Gewinn zugunsten seiner eo 
Vervielfachung bei Verfustgefahr aufs Spiel gesetzt 
werden kann. 

Die Risiko-Spieleinrichtung eines bekannten Geld- 
spielautomaten ist mit einer Risikotaste versehen, nach 
deren Betatigung ein Schriftfeld »doppelt« oder 65 
»nichts« aufleuchtet Obwohl dieser bekannte Geld- 
spielautomat die Chance zur Verdopplung eines soeben 
im Gewinnlinienspiel erzielten Gewinns bietet, kann 



aufgrund der auf die Petatigung einer einadgen Taste 
beschrtnkten Spielraoglichkeit nur ein bescheidender 
Unterh^tungseffekterzieltwer^rL. ' 

Ein anderer bekannter Geldspielautomat ist mit 
mehreren Sdiriftfeldern »*()«, >>x t«, »x2«; »*3<<, »jc4«, 
»x5<<, »*6«, »x7«, »x9a, »x9^, »xi(k< versehen, von 
denen eines nach Betfltigeri der Risikotaste in 
unterschiedlicher Hauflgkeit aufleuchtet Die veryiel- 
fachte Gewinngabe geschieht mit der EinschrSnkung, 
daB der hdchste Gewinn auf 3,— DM begrenzt ist 
Damit wird das Risikospiel in den meisten Fallen 
uninteressant, weB der Spieler bei Gewnneinsatzen von 
mehr als dreiBig Pfennig niemals den Hochstgewinn 
bekommen kann. 

Demzufolge liegt der Erfindung die Aufgabe zugrun- 
de, einen Geldspielautomaten der eingangs gehannten 
Art so auszugestalten, daB das Risikospiel einerseits 
einen grdBeren Unterhaltungswert bekommt und daB es 
andererseits immer lohnend erscheint 

Die Aufgabe wird mit den im Hauptanspruch 
genannten Merkmalen geldst Weiterbildungen.cinzel- 
ner Merkmale sind den UnteransprQchen zu entnehmen. 

Der Geldspielautomat nach der Erfindung berechtigt 
zum Risikospiel, wenn bereits Gewinne in bestimmter 
Hdhe erzielt wurden. Hierzu zahlen einerseits solche 
aus dem Gewinnlinien-Spiei des laufenden Spieles, 
deren Hdhe ein ganzzahliger TeQ, das Ein- oder 
Mehrfache des im Sonderspiel durchschnittlich erzielba- 
ren Gewinns ist Andererseits kdnnen audi Sonderspiel- 
gewinne aus bereits abgeschlossenen Spielen zum 
Einsatz ins Risikospiel berechtigen, wenn der Sonder- 
spielezahler einen festgelegten oberen Stand nicht 
Qberschreitet Wahrend im erstgenannten Fall der 
Gewinn aus dem laufenden Spiel voll eingesetzt wird, 
kann die Einsatzhdhe im zweitgenannten Fall auf der 
Tastatur eingegeben werden. 

Im Risikospiel kann der Spieler wahrend der 
Standzeit des Monoflops auf ein Symbol seiner Wahl 
setzen. Ein Symbol, dem ein geringer Multiplikator wie 
beispielsweise Zwei zugeordnet ist, wird statistisch 
gesehen in jedem zweiten Spiel gewinnen; bei 
Symbolen, die einen hdheren Gewinn in Aussicht stellen, 
ist die Wahrscheinlichkeit zu gewinnen entsprechend 
geringer. Der Spieler kann also das Spielrisiko 
abschatzen und die Wahl nach seinem persdnlichen 
Risikobedflrmistreffen. 

Verstreicht die Standzeit des Monoflops ohne 
Tastenbetadgung aufgrund fehlender Risikobereitschaft 
oder aufgrund unentschlossenen Zogerns, dann erfolgt 
die Gutschrift des Einsatzes in einfacher Hdhe. 

Ein Einsatz kann nur auf ein Symbol gesetzt werden. 
Nach Betatigen einer der Wahltasten werden diese 
unwirksaxn geschaltet Sollte es dennoch gelingen, 
mehrere Tasten gleichzeitig wirksam zu betatigen, dann 
wird die Wahl annuUiert 

Die Tasten arbeiten vorzugsweise beruhrungslos. 
Aufgrund der dadurch endelbaren VerschleiBfreiheit ist 
deren Lebensdauer unbegrenzt 

Die Wahltasten kdnnen auf einem Roulette-Tableau 
angeordnet sein. Die Risiko-Spieleinrichtung ist so 
eingerichtet, daB das bekannte Casino-Roulette^Spiel 
realisiertist 

Nachstehend wird die Erfindung anhand eines in der 
cinzigen Zeichnung dargestellten Ausfuhrungsbeispiels 
naher beschrieben. Die Zeichnung zeigt eine schemati- 
sierte Darstellung der erfindungswesentlichcn Teile 
eines Geldspielautomaten. 

Zu Beginn eines jeden Spieles werden drei Umlauf- 
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korper 1; 2 und 3 m Bewegting, versetzt, um diese im " . ~~ I "{ 

Spierverlauf auf "nicfet vorhereehbaren Rastpositionen p . ' ■ . • Anzahl dy SymMe 

stillzusetzen. Die Umlaufkdrper. tragen auf ihrer von ; ] ~~. — T ~ — ... .". " " ; - 

a^eri msehbaira Ob^ 2 - . . 13. . 
bblen, deren bei Stplstand sichtbare Korabination fiber 5 3 8 
GtewjtooderVerlus^ 4 6.. 
dafi 'auf alien drei Umlaufkdrpern 1. bis 3gleiche 6 4 
Symbole sichtbar sind, die 7 eine ; Gewinnlinie von ft 3 . .. 
tJSOpMbM&u • 12 . 2 
Pie Umlaufkdrper 1 bis 3 sind zur elektrischeh 10 24 1 
Ejrraittlung des Spideifolgs,mit.eker Gewimiabtastein- 25 1 
richtting 4 gekoppelt, die bei Stillstand iter Umlaufkdr- 
per i bis 3 ein Gewinnplus zum mit 1,50 bezeichneten Der Umlaufkdrper 20 ist umfangsseitig mit sechsund- 
Gewinnausgang durchschaltet Die Gewinnabtastein- zwanzig gltichm&Big verteilten Markiehirigera verse- 
richtung 4 ist fQr jeden erzielbaren Gewinn mit einem 15 hen, die einen Sensor 21 veranlassen, pro Umlauf 
Ausgang vewehen, der fiber ;eine individuelle Leitung sechsundzwanzig elektrische Impulse in den Taktein- 
mit einer Eingabeschaltung 5 verbunden ist, die erzielte gang T eines Zahlers 22 zu senden, so dafi dieser 
Gewiime zur spSteren Grewmngabe m einen Guthaben- synchron mit der Bewegung des Umlaiifkdrpers 20 
zahler 6 eingeben kann. Die Gewinnausgange fQr fortgeschaltet wird Eine der sechsundzwanzig Markie- 
Gewinnhdhen ab 1,50 DM aufwarts sind audi verbuh- 20 rungen unterscheidet sich von den Qbrigen fOnfund- 
den mit Eingangen eines ODER-Gliedes 7, dessen zwanzig, so dafi der Sensor 21 bei deren Passieren 
Ausgangssignal in einen. Impuls-Setzeingang S eines diesen unterschiedlichen Impuls diskriminiert und ihn in 
Monbflops 8 gelangt wonach dessen Q- Ausgang den Rficksetzeingang R des Zahlers 22 sendet Somit 
entsprec±ends<dnerdurchdni?-C<jiied9festgelegten werden eventuell auftretende Zahlfehler bei jedem 
Standzeit ein //-Signal fQhrt Wahrend dieser Zeit 25 Umlauf zwangslaufig korrigiert 
signalisiert ein Anzeigeorgan 10 dem Spider, dafi der Nach Stillsetzung des Umlaufkorpers 20 auf einer 
Gejdspielautomat zu einem Risikospiel bereit ist, in dem nicht vorhersehbaren Raststellung unterbleibt auch die 
der Spieler den erzieiten Gewinn, der im beschriebenen Fortschaltung des Zahlers 22, dessen Ausgange mit 
Pall 1,50 DM betragt, zugunsten einer Gewinnvervielfa- einer Kodierlogik 23 verbunden sind. Die Kodierlogik 
chung bei Verlustgefahr aufs Spiel setzen kann. Hierzu 30 23 wird von der aussteigenden Flanke eines Impulses 
betatigt er eine von acfat vorhandenen Tasten 11, denen aus einem Stfilstandserkenner 24 aktrviert und erzeugt 
jeweils ein Multiplikator zwischen zwei und fQnfund- dann gesteuert vom Stand des Zahlers 22 und gemafi 
zwanzig zugeordnet ist Die Tasten 11 sind jeweils mit der auf dem nicht dargesteUten Symboltableau zugrun- 
dem Setzeingang $ eines Flipflops 12 verbunden, und degelegten Verknflpfang zwischen Multiplikator und 
alle Q-Ausgange der Flipflops 12 sind mh Eingangen 35 Symbol eine Signalkonfiguration auf ihrem Ausgangs- 
eines ODER-Gliedes 13 verbunden, dessen Ausgang Leitungsvielf ach 25. 

daher nach der Tastenbetatigung ein //-Signal fQhrt Die Q-Ausg&nge der Flipflops 12 und die Leitungen 

Das //-Signal versetzt.das Monoflop S vor Ablauf seiner des Ausgangsleitungsvielf aches 25 ffir jeden der acht 

Standzeit in seinen stabilen Zustand, bei dem der Multiplikatoren sind jeweils mit Eingangen eines 

Ausgang L-Pegel fQhrt, so dafi eine erneute 40 multiplikatorindividudlen UND-Gliedes 26 verbunden, 

Tastenbetatigung ohne Wirkung bleibt so dafi bei Gleichheit des durch Tastendruck gewahlten 

Die Q-Ausgange der Flipflops 12 sind jeweils fiber und des zufalHg ermittelten Multiplikators ein //-Signal 

einen Widerstand 14 mit einem alien gemeinsamen am Ausgang des zugehdrigen UND-Gliedes 26 auftritt 

Mefi widerstand 15 verbunden, so dafi ein Spannungstei- Die Ausgange der UND-Glieder 26 sind jeweils mit 

ler gebildet wird, dessen mefispannungsfQhrender 45 einem multiplikatorindividueflem Steuereingang der 

Abgnff mit dem Eingang eines Schwellwerterkenners Eingabeschaltung 5 verbunden, so dafi ein von einem 

16 verbunden ist Der Schwellwerterkenner 16 spricht UND-Glied durchgeschaltetes //Signale die mehrfache 

an, wenn mehr als einer der Q- Ausgange //-Pegel fQhrt Eingabe des bereits erzielten Gewinns, der den Einsatz 

und setzt dann alle Flipflops 12 zurfick. Dadurch ist for das Risikospiel bildet, in den Guthabenzahler 6 

sichergestellt, dafi die gleichzeitige Betatigung mehre- so steuert 

rer Tasten 11 erfolglos bleibt Die abfallende Impulsflanke vom Stillstandserkenner 

Der Ausgang des ODER-Gliedes 13 ist auch mit 24 veranlafit einen Impulsformer 24' zur Abgabe eines 

einem Impulseingang 17 eines Zufallsgenerators 18 //-Impulses, der in alle Rficksetzeingange R der 

verbunden, der beim Auftreten des //-Signals angeias- Flipflops 12 gelangt, so dafi das belegte FiipQop gelflscht 

sen wird, wobei er an seinen Ausgang 19 ein Lauf signal 55 wird 

fQr einen vierten Umlaufkdrper 20 erzeugt Das Die dem Einsatz zum Risikospiel zugeordneten 

Laufsignal steht wahrend einer unbestimmten Zeit an, Gewinnhdhen sind IJSO DM oder das Vielfache davon. 

so dafi der vierte Umlaufkdrper 20 auf einer nicht Im Gewinnlmienspiel kdnnen sowohl Geld- als auch 

vorhersehbaren Raststellung stillgesetzt wird. FQr den Sonderspiele gewonnen werden. Bei letzteren wird ein 

Umlaufkdrper 20 sind sechsundzwanzig mdgliche eo Gewinnschlfissel mit erhdhter Gewinnerwarmng ange- 

Raststellungen vorgesehen, von denen jede mit gleicher wandt, so dafi pro Sonderspiel durchschnhtlich 1,50 DM 

Wahrscheinlichkeit eingenommen wird. Bei Stillstand gewonnen werden. Die im Risikospiel erzielbaren 

zeigt der Umlaufkdrper 20 fur den Spieler sichtbar ein Gewinne sind im AusfQhrungsbeispiel ausschliefilich 

Symbol an, das durch Vergleich mh einem nicht Sonderspielgewinne; sie werden in einem Sonderspiele- 

dargestelhen Symboltableau Auskunft fiber den zufallig 65 zahler 6', der zusammen mit einem Geldbetragszahler 

ermittelten Multiplikator gibt Aus der nachstehenden 6" den Guthabenzahler 6 bildet, zur nachfolgenden 

TabeUe ist ersichtlich, wie viele Symbole einen Gew&hrung gespeichert und angezeigt Wenn also im 

bestimmten Multiplikator pdarstellea beschriebenen Beispiel das Risikospiel einen Multiplika- 
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tor von Zwaif erbracht hat, dann wird der Stand des 
Sonderspielezahlers 6' um Zwdif erhdht 

Wenn der Sonderspielezfthler 6' einen Stand von 
Zehn oder weniger, jedoch mindestens Eins anzeigt, 
erzeugt er ein //-Signal, das Qber eine Gewahrs-Leitung 5 
27 zu einer Einsatz-Tastatur 28 und zu einem 
Anzeigeorgan 29 gelangt Letzteres signalisiert dem 
Spieler, daB er einen Teil oder alle Sondersplele als 
Einsatz zum Risikospiel verwenden kann. Er macht von 
dieser Mdglichkeit Gebraucn, indem er eine den Einsatz 10 
f estlegende Taste der Tastatur 28 be&tigt, wodurch eine 
einsatzbezogene Speicherzelle in einem Einsatzregister 
30 belegt wird. Die Ausgange der Speicherzellen sind 
einerseits jeweils mit einem Eingang der Eingabeschal- 
tung 5 verbunden, der der jeweiligen Eins&tzhdhe ts 
zugeordnet ist Das belegte Einsatzregister 30 sendet 
Qber eine Dekrementierleitung 31 einen Irapuls zu einer 
Abbuchschaltung 5', die den Einsatz vom Sonderspiele- 
zahler 6' abzieht 

Andererseits sind die Ausgange der Speicherzellen 20 
des Einsatzregisters 30 mit den Eingangen des 
ODER-GIiedes 7 verbunden, so daB wieder das 
Monoflop 8 zur Wahl eines Multiplikators in der schon 
beschriebenen Weise angestofien wird. Zum Ende 
dieses Risikospiels lSscht der Impulsformer 24' das 25 
Einsatzregis ter 30. Die <?-Ausgange der Flipfiops 12 und 
der Q-Ausgang des Monoflops 8 sind jeweils mit einem 
UND-Glied 32 verbunden, so daB an dessen Ausgang 
dann ein //-Signal auftritt, wenn keins der Flipfiops 12 
belegt ist und wenn die Standzeit des Monoflops 8 30 
abgelaufen ist Der Ausgang ist mit einem Steuerein- 
gang fur den Multiplikator Eins der Eingabeschaltung 5 
verbunden. Dadurch ist gewahrleistet, daB bei ausge- 
bliebener Tastenbetatigung im potentiellen Risikospiel 
und in jedem anderen Spiel ausstehende Gewinne in 35 
einf acher Hdhe gegeben werden. 

Die neben der GewiniuMen-Spideinrichtung mit den 



drei Umlaufkdrpern 1 bis 3 und der zugehorigen 
Gewinnabtasteinrichtung 4 im Geldspielautomaten 
enthaltene Risiko-Spieleinrichtung, die fur den Spieler 
sichtbar mit dem vierten Umlaufkdrper 20, der 
Einsatz-Tastatur 28, den acht Tasten 11 zur Multiplika- 
toreingabe und dem nicht dargestellten Symboltableau 
in Erscheinung tritt, lifit sich in ihrer Gestalturig eng an 
das bekannte Roulette-Spiel anlehnen, wobei das 
beschriebene Schaltungsprinzip erhalten bleibt 

Bei der Roulette-Spieleinrichtung sind die Tasten 11 
im Tableau angeordnet; sie lassen sich als kapazitiv 
arbeitende Schalter realisieren, die hinter einer tableau* 
bedruckten Frontscheibe eingerichtet einen verschleiB- 
freien Betrieb gewfihrleisten. Zur Kontrolle, ob der 
durch Fingerannaherung zu bet&tigende Schalter 
angesprochen hat, sind die Q- Ausgange der Flipfiops 12 
jeweils mit einem Leuchtorgan verbunden, das hinter 
dem Tableau an der passenden Stelle angeordnet ist 
Der Lauf des Kessels und der Kugel werden vom 
vierten Umlaufkdrper 20 simuliert, der bei Stillstand 
eine bestimmte Zahl in einem Einzelf enster anzeigt 

Die Risiko-Spieleinrichtung fur einen Geldspielauto- 
maten nach der Erfmdung erfordert um so weniger 
Aufwand, je geringer die Anzahl der wahlbaren 
Multiplikatoren ist Bei nur einem Muliplikator sind zwei 
durch Symbole (Farben) unterscheidbare Tasten 11 
vorgesehea Setzt der Spieler durch Tastendruck auf ein 
Symbol, so wird dieses von hinten durchscheinend 
beleuchtet In der Mischeinrichtung tritt an die Stelle 
des vierten Umlaufkdrpers 20 und des Sensors 21 ein 
Taktgeber, der den als Ringz&hler geschalteten Zahler 
22 umlauf end fortschaltet, dessen Stuf enzahl gieich dem 
Multiplikator ist Zur Anzeige des Mischergebnisses 
dienen zwei von hinten durchscheinend beleuchtbare 
Symbol- bzw. Farbf elder. Im Gewinnf all sind zum Ende 
des Risikospiels zwei gleiche Symbole beleuchtet 
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